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우편함 (Post Box)

■ 우편함



우편함 (Post Box)

■ 우편함

■ 우편함 열기 “Button - TextMeshPro” UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - “Button - TextMeshPro”

“UI_Button_Post.png” 이미지가 없을 경우

[뒤끝 강의] 온라인 게임 개발 [11][Resources] 다운로드



우편함 (Post Box)

■ 우편을 관리하는 우편함 UI 생성 및 설정

□ PopupBase 프리팹을 Hierarchy View로 Drag & Drop



우편함 (Post Box)

□ Title 오브젝트의 “TextMeshPro - Text” 컴포넌트 변수 설정



우편함 (Post Box)

■ 우편 리스트를 출력하는 Scroll View UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - Scroll View



우편함 (Post Box)

□ Scrollbar가 보이지 않도록 Width를 0으로 설정



우편함 (Post Box)

□ Content 오브젝트에 컴포넌트 추가 및 설정



우편함 (Post Box)

■ 우편 전체 수령 “Button - TextMeshPro” UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - “Button - TextMeshPro”

Color (73, 105, 139, 255)



우편함 (Post Box)

■ 우편 전체 수령 “Button - TextMeshPro” UI 생성 및 설정 (계속)

Color (255, 255, 255, 255)



우편함 (Post Box)

■ “우편함이..” 텍스트를 출력하는 “Text - TextMeshPro” UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - “Text - TextMeshPro”



우편함 (Post Box)

■ ButtonPost 오브젝트의 “Button” 컴포넌트 OnClick() 이벤트 등록



우편함 (Post Box)

■ Exit 오브젝트의 “Button” 컴포넌트 OnClick() 이벤트 등록



우편함 (Post Box)

■ PopupPostBox 오브젝트 비활성화



우편함 (Post Box)

■ 결과 화면



우편 (Post)

■ 우편 UI 오브젝트

■ 우편 리스트 정보를 바탕으로 우편 UI 생성



우편 (Post)

■ 우편 UI 오브젝트

■ UI_RoundedRect_Empty 이미지 에셋의 Border 설정



우편 (Post)

■ UI_RoundedRect_Empty 이미지 에셋의 Border 설정 (계속)



우편 (Post)

■ 우편 UI를 관리하는 Image UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - Image



우편 (Post)

■ 아이템 정보의 배경을 출력하는 Image UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - Image

Color (50, 50, 50, 255)



우편 (Post)

■ 아이템 아이콘을 출력하는 Image UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - Image



우편 (Post)

■ 아이템 개수를 출력하는 “Text - TextMeshPro” UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - “Text - TextMeshPro”



우편 (Post)

■ 우편 제목을 출력하는 “Text - TextMeshPro” UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - “Text - TextMeshPro”

Color (73, 105, 139, 255)



우편 (Post)

■ 우편 내용을 출력하는 “Text - TextMeshPro” UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - “Text - TextMeshPro”



우편 (Post)

■ 우편 수령 “Button - TextMeshPro” UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - “Button - TextMeshPro”

Color (73, 105, 139, 255)



우편 (Post)

■ 우편 수령 “Button - TextMeshPro” UI 생성 및 설정 (계속)

Color (255, 255, 255, 255)



우편 (Post)

■ 우편 만료 날짜 배경을 출력하는 Image UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - Image

Color (50, 50, 50, 255)



우편 (Post)

■ 우편 만료 날짜를 출력하는 “Text - TextMeshPro” UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - “Text - TextMeshPro”



우편 (Post)

■ Post 오브젝트 Prefab 생성

□ Hierarchy View의 “Post” 오브젝트를 Project View로 Drag & Drop

□ Hierarchy View에 있는 “Post” 오브젝트 삭제



우편 (Post)

■ 우편 리스트 정보를 바탕으로 우편 UI 생성

■ 우편 리스트 불러오기가 완료되었을 때 이벤트 메소드 호출

□ BackendPostSystem Script 수정



우편 (Post)

□ BackendPostSystem Script 수정 (계속)



우편 (Post)

■ ButtonPost 오브젝트의 “Button” 컴포넌트 OnClick() 이벤트 등록



우편 (Post)

■ 우편함 UI를 제어하는 스크립트 생성 및 작성

□ C# Script 생성 후 스크립트의 이름을 “PopupPostBox”로 변경



우편 (Post)

■ 우편함 UI를 제어하는 스크립트 생성 및 작성 (계속)



우편 (Post)

■ PopupPostBox 오브젝트에 “PopupPostBox” 컴포넌트 추가 및 설정



우편 (Post)

■ BackendPostSystem 오브젝트의 “BackendPostSystem” 컴포넌트 변수 설정



우편 (Post)

■ 결과 화면

< 우편이 있을 때 > < 우편이 없을 때 >



우편 (Post)

■ 결과 화면



우편 데이터와 UI 연동

■ 우편 데이터와 UI 연동

■ 우편 하나 수령

■ 우편 전체 수령



우편 데이터와 UI 연동

■ 우편 데이터와 UI 연동

■ 우편 UI를 제어하는 스크립트 생성 및 작성

□ C# Script 생성 후 스크립트의 이름을 “Post”로 변경



우편 데이터와 UI 연동

■ 우편 UI를 제어하는 스크립트 생성 및 작성 (계속)



우편 데이터와 UI 연동

■ 우편 UI를 제어하는 스크립트 생성 및 작성 (계속)



우편 데이터와 UI 연동

■ Post 프리팹에 “Post” 컴포넌트 추가 및 설정



우편 데이터와 UI 연동

■ 우편 UI를 생성할 때 Setup() 메소드를 호출해 우편 데이터 설정

□ PopupPostBox Script 수정



우편 데이터와 UI 연동

■ 결과 화면



우편 데이터와 UI 연동

■ 우편 하나 수령

■ inDate 정보를 매개변수로 받아 우편을 수령하는 PostReceive() 메소드 호출

□ BackendPostSystem Script 수정

동일한 결과의 코드입니다.



우편 데이터와 UI 연동

■ 우편 UI를 삭제하는 DestroyPost() 메소드 정의

□ PopupPostBox Script 수정



우편 데이터와 UI 연동

□ PopupPostBox Script 수정 (계속)



우편 데이터와 UI 연동

■ 우편 수령 버튼을 눌렀을 때 호출하는 OnClickPostReceive() 메소드 정의

□ Post Script 수정



우편 데이터와 UI 연동

□ Post Script 수정 (계속)



우편 데이터와 UI 연동

■ PopupPostBox 오브젝트의 “PopupPostBox” 컴포넌트 변수 설정



우편 데이터와 UI 연동

■ Post 프리팹의 “Post” 컴포넌트 변수 설정



우편 데이터와 UI 연동

■ 우편 전체 수령

■ 모든 우편을 수령하는 PostReceiveAll() 메소드 호출

□ BackendPostSystem Script 수정



우편 데이터와 UI 연동

■ ButtonReceiveAll 오브젝트의 “Button” 컴포넌트 OnClick() 이벤트 등록



우편 데이터와 UI 연동

■ 결과 화면
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